Dans le cadre du projet FIEVR
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Lobjectif du projet FIEVR est d'analy-
serles productionsimmersives entant
quobjets culturels émergents a partir
de la production numérique d’ARTE.
Nous nous concentrons a la fois sur le
secteur économique de la VR dans les
industries culturelles et médiatiques,
mais aussi sur les modalités de pro-
duction de dispositifs de VR et sur la
réception de ces productions numé-
riques par des spectateurs divers.

(ette journée sera ainsi l'occasion
déchanger sur les enjeux du numé-
riques dans les spheres culturelles et
médiatiques. Nous explorons com-
ment les technologies numériques,
notamment la réalité virtuelle (VR),
faconnent et redéfinissent le paysage
de productions numériques dans le
champ de la culture. Nous abordons
également les acteurs qui inves-
tissent le numérique, notamment sur
la chaine franco-allemande ARTE.

La matinée de cette JE sera consacrée a des interventions thé-
matiques, tandis que I'apres-midi sera dédiée a une présenta-
tion des premiers résultats du projet FIEVR.

10N Accueil

Différentes approches théoriques

10h30-11h30

Enjeux et limites de la médiation par le numérique :
les promesses de [immersion

de Eva Sandri

(Université Montpellier Paul Valéry)

11h30-12h30

La résidence dartiste :

Lne voie pour innover dans la webproduction ?
de Christel Taillibert et Bruno Caille
(Université Cote d’Azur)

12h30 Pause
14h-16h

Présentation des premiers résultats du projet FIEVR

Médiation artistique et productions numériques :
contours d'un écosysteme

Rentrer dans le tableau : étude des productions
en réalité virtuelle de la collection ARTE Trips



